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Resumen

En la actualidad, las nuevas tecnologias deberian ocupar un espacio de creciente
importancia dentro de la vida diaria en los colegios. Suponen para el docente una gran
herramienta para reforzar el aprendizaje en los nifios, ya que atrae su atencion de una manera
natural. Son muchas las ocasiones en que por, motivos econémicos o bien de otra indole, los
docentes no hacen uso de las nuevas tecnologias en sus aulas y estan perdiendo por ello una
gran fuente de motivacion para sus alumnos.

Ya se han realizado algunas experiencias previas sobre los resultados obtenidos con la
utilizacion la Pizarra Digital Interactiva (PDI) y con la tableta digital. Pero en este trabajo
vamos a dar un paso mas, intentado realizar una comparativa entre los resultados obtenidos
con la PDI, la tableta digital y el uso de la metodologia tradicional.

Las actividades realizadas, dentro del marco del DECRETO 17/2008, de 6 de Marzo,
del Consejo de Gobierno por el que se desarrollan para la Comunidad de Madrid las
ensefianzas de la Educacién Infantil, estan centradas en el Area 2 “Conocimiento del Entorno”
y se basaron en la temética de los Juegos Olimpicos. Paralelamente a este tema, se trabajaron
ademas conceptos logico-matematicos, como la operacion de adicion y los conjuntos de
elementos.

Para poder llevar a cabo todas las actividades involucramos a todo el aula de 5 afios B
del Colegio San Miguel Arcéngel de Madrid. Solicitamos a la docente que nos dividiera al
grupo de los 24 nifios y nifias en tres equipos, lo mas heterogéneo posible. De este modo, cada
uno de los equipos llevaria a cabo las actividades a través de una metodologia diferente y se
podria realizar una comparativa con los resultados obtenidos.

La actividades dieron comienzo a finales del primer trimestre y se alargaron los
primeros meses del siguiente, puesto que entre dias no lectivos, vacaciones y actividades
extraescolares, las jornadas de trabajo eran muy reducidas.

A modo de conclusion general, podemos afirmar, tras ver los resultados obtenidos, que
se encuentran explicados en el capitulo correspondiente al analisis de resultados, que no existe
una diferencia significativa en cuanto a los resultados cuantitativos entre las diferentes
metodologias.

Si bien, pese a la no existencia de diferencias significativas a nivel cuantitativo, hemos
de destacar que, en relacion al nivel cualitativo, la motivacion de los alumnos fue mucho
mayor cuando trabajaron con la PDI que cuando utilizaron las otras dos metodologias. Esto
principalmente ha sido debido al caracter colaborativo del dispositivo de la PDI frente a las
otras dos metodologias donde los alumnos trabajan de una forma individual.
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Abreviaturas utilizadas

NEE: Necesidades Educativas Especiales

PDI: Pizarra Digital Interactiva

PC: Ordenador personal

TFG: Trabajo Fin de Grado

TIC: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

UNESCO: Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura.
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1. Motivaciéon

Muchas son las teorias que tratan de explicar cdmo se lleva a cabo el aprendizaje.
Podemos comenzar nombrando a Jean Piaget quien postulaba que el nifio no es un ente pasivo
que recibe conocimientos sino que necesita construirlos (Villar, 2003) o Bandura y Walters
(Bandura y Walters, 1990) que afirmaban que el aprendizaje se llevaba a cabo a traves de la
observacion y la imitacion.

Si bien cada una de estas teorias se desarrolla de una manera diferente, existe una
parte comudn a todas ellas: el componente social. A este componente se le da una importancia
en mayor o menor medida dependiendo de la teoria. Para unos la influencia del resto es
fundamental para lograr un aprendizaje, pero para otros esta influencia simplemente sirve de
apoyo para lograrlo. Este componente social se lleva a cabo en todas las aulas de educacion
infantil de todos los centros educativas pero de distinta manera. No es lo mismo trabajar en un
ambiente colaborativo, entre todos, que hacerlo de manera individual. Esto puede llevar a
pensar que las nuevas tecnologias, como la utilizacion de la PDI, puede ser un aliado en las
aulas para promover ese ambiente colaborativo que predisponga de cierta manera a los nifios
y nifias para aprender.

Hoy en dia, cada paso que damos lo hacemos acompafiados por la tecnologia. La
UNESCO afirma que “El aprendizaje electronico es la piedra angular para construir
sociedades integradoras del conocimiento” Pero si leemos las conclusiones del informe de
Eurodyce (Agencia europea EACEA, 2011) sobre el uso de las TIC para el aprendizaje y la
innovacion en los centros escolares europeos, comprobaremos que este uso aun esta limitado
por la falta de software educativa y falta de personal de apoyo. Que ademas los profesores
solo reciben una mera formacion inicial y que en la formacion permanente no esta incluida la
formacién en destrezas tic. Y por ultimo, que pese a valorar la utilizacion de las tic, por
ejemplo, como instrumento de evaluacién, no se dan explicaciones de como llevarlo a cabo.

Todo esto lleva en ocasiones a que el profesor, pese a disponer de una PDI en el aula, no
utilice los recursos tecnoldgicos o, de hacerlo, simplemente se utiliza como material de apoyo
al contenido trabajado a través de fichas de papel o, incluso, s6lo y exclusivamente para ver
videos.

Esta informacion la vemos reflejada en el informe (European Union, 2013) donde se
describe que Espafia, a pesar de ser uno de los paises con mejores aulas equipadas
tecnoldgicamente, es donde también el uso de las mismas es menor que en la media europea y
una de las razones que llevan a tener estos resultados es la falta de formacion de los docentes.

En relacion a este hecho ya se llevan a cabo proyectos europeos que contribuyen a
ayudar a los docentes a utilizar las nuevas tecnologias en el aula como un gran recurso
(European Union, 2015) y que permiten que estas tecnologias se afiancen en el aula y quede
arraigado en el proceso de ensefianza-aprendizaje llevado a cabo en las aulas.

Pero, ¢es tanta la diferencia entre la metodologia clasica y las nuevas tecnologias?
Existen ya estudios que han tratado de comparar la metodologia clasica con la PDI, como es
el ejemplo del Trabajo Fin de Grado titulado: “La pizarra digital interactiva en el aula de
educacion infantil” (Cristina Fernandez Gaullés, 2014) que obtuvo como resultado un claro
aumento en el aprendizaje de los participantes que utilizaron la PDI frente a los que trabajaron
con papel; y otro TFG titulado: “Las tabletas digitales como recurso para el aprendizaje en
educacion infantil” (Cristian Guzman Lopez, 2015) en el que también los resultados del
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estudio llevado a cabo arrojaron grandes ventajas entre la utilizacion de la tableta frente a la
utilizacion del papel.

¢Y si comparamos las tres a la vez, obtendremos una diferencia significativa? La
respuesta a esta pregunta trataremos de darla al final de este estudio. Para ello, en las
siguientes paginas vamos a ver de qué manera podemos incluir actividades a traves de estos
dispositivos, tableta y PDI en el dia a dia en el aula y comparar los resultados del aprendizaje
cuando utilizamos esta moderna metodologia en contraposicion con la metodologia
tradicional, el papel.

1.1 La pizarra digital en el aula de infantil

Dentro de las nuevas tecnologias en la educacion ya es muy comdn encontrar en todas
las aulas, por supuesto también en infantil, una pizarra digital conectada a un ordenador
personal. “La pizarra interactiva es una pantalla sensible de diferentes dimensiones que,
conectada a un ordenador y a un proyector, se convierte en una potente herramienta en el
ambito de la ensefianza. En ella se combinan el uso de la pizarra convencional con todos los
recursos de los nuevos sistemas multimedia y de las TICs. La pantalla es un elemento muy
robusto y adecuado para integrarse de forma natural en el aula, que permite controlar, crear
y modificar mediante un puntero, o incluso con el dedo (segun tecnologia), cualquier recurso
educativo digital que se proyecte sobre ella. Asimismo, cualquier anotacion o modificacion
puede ser salvada, y posteriormente imprimida y distribuida” (http://goo.gl/I12p8G2). La
Ilustraciéon 1 muestra un esquema basico del funcionamiento de una PDI.

Rotulador digital
Receptor

Pizama blanca

Proyector

lustracién 1. Esquema funcionamiento PDI*

Los docentes que se encuentran en sus aulas con una PDI tienen una puerta abierta a
un mundo de recursos sin igual. Desde recursos cerrados, ya creados y comercializados para
su uso, hasta la posibilidad de creacién de sus propios recursos particularizados segun las
necesidades del grupo con el que se esta trabajando.

Las PDI ademas son un potente recurso para trabajar en un ambiente colaborativo
entre el docente y el grupo porque permiten ir construyendo paso a paso los materiales a
utilizar entre todos.

! Fuente de la imagen: http://g00.gl/b00z00
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Si bien, como todo, tiene alguna desventaja a tener en cuenta. Entre ellas, sobre todo,
figuran el coste de adquisicion y el de mantenimiento, que en el caso de la PDI también es
elevado.

1.1.1 Recursos cerrados para PDI

La utilizacion de una PDI conectada a un PC abre un campo hacia la utilizacion de
todos los recursos disponibles en la red. Hoy en dia muchas son las webs que ofrecen de
manera gratuita, tanto a docentes como a alumnos, recursos para trabajar en la pizarra digital,
como por ejemplo:

» Educalandia. Est4 pagina reune recursos para los diversos niveles educativos que se
pueden encontrar en la red.

lHustracién 2. Men( principal Educalandia?

Y también hay webs que ofrecen subscripciones anuales a los docentes para poder
disfrutar de todos los recursos como:

= \Web Lola Pirindola http://goo.qgl/iGSBej

Lola M)BAQS%:\,‘E! ™
:_‘/ : : Pirindola ‘MSVOS »® <
< > dar ususrio contasens I >>

Comparte

£ [w]S|e

Buscador recursos

buscador recursos
;774 por categorias

Otros recursos

aug Factoria de fichas
¥ aulauno

Ilustracion 3. Imagen mend principal web Lola Pirindola®

El inconveniente principal que tiene este tipo de material es que en ocasiones no se
adecuUa en su totalidad a las necesidades del docente. Esto es debido a que son muchas las
ocasiones en las que el docente debe adaptar sus actividades a las necesidades y a las

? Fuente de la imagen: http://www.educalandia.net/alumnos/infantil.php
® Fuente de la imagen: http://g00.gl/iGSBej
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caracteristicas de su grupo y en una herramienta cerrada esta tarea es muy dificil de llevar a
cabo. Para ello es necesario contar con aplicaciones que nos permitan crear nuestro propio
material, de las cuales hablaremos en el siguiente epigrafe.

1.1.2 Recursos para creacion de actividades para PDI

JClic*

Entre los programas que se pueden utilizar para la PDI destacamos JClic. Se trata de
una herramienta de descarga gratuita para la creacion de actividades educativas.

El propio programa ya dispone de un indice de actividades que se pueden realizar
(véase la llustracion 4) y, si bien resulta muy atractivo para los nifios y nifias al poder utilizar
colores Ilamativos, no se trata de un programa muy intuitivo y necesita de tiempo para poder
preparar las actividades.

llustracion 4. Ejemplos de actividades en Jclic

Cuadernia®

Este programa, realizado por la Junta de Castilla-La Mancha, es también de descarga
gratuita y su finalidad es la creaciéon de cuadernos digitales de actividades educativas. Se trata
de una herramienta de facil manejo y permite, a la par de crear cuadernos cuyo contenido sea
meramente conceptual, introducir en ellos actividades, relacionadas con el contenido, que
permitan un afianzamiento de los contenidos trabajados y que resultan atrayentes para el nifio
0 nifia que esté realizando el cuaderno. Debemos destacar la opcion de introducir videos y
sonidos de una manera muy facil y la opcién de comprobacion de las actividades que
permiten la posibilidad de pensar de nuevo la respuesta. La llustracion 5 muestra ejemplos de
la creacion y realizacion de actividades en Cuadernia.

* Web JClic: http://clic.xtec.cat/es/jclic/
> Web Cuadernia: http://cuadernia.educa.jccm.es/
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llustracion 5. Ejemplo de actividades Cuadernia

Activlnspire

Esta herramienta acompafa a todas las pizarras interactivas de la marca Promethean
Planet, la Actiboard, si bien es posible utilizar este software en otras pizarras de diferentes
marcas. Este afio Promethean ha obtenido el premio a la innovacion educativa en SIMO
Educacion 2015 como mejor pizarra digital.

Existen dos versiones de Activinspire, una profesional de pago y otra personal que es
gratuita pero que no dispone de todas las herramientas que ofrece la profesional. Si bien se
trata de un software que permite a los docentes recrear cualquier tipo de actividad
acompafada de sonidos, videos e imagenes, lo cierto es que requiere por parte del mismo un
gran conocimiento de la herramienta pues no se trata de un software muy intuitivo y por lo
tanto la realizacion de actividades requieren de tiempo al igual que sucedia con JClic.

1.2 Las tabletas digitales en el aula de infantil

La tableta digital es un ordenador personal ligero, y por lo tanto facilmente
transportable, con una pantalla tactil que permite interactuar sin necesidad de ningun elemento
mediador como podia ser el teclado o el ratdn. La inclusion de la tableta dentro del aula
infantil ha sido posterior a la utilizacion de la PDI, pues pese a ofrecer al docente una
herramienta para aumentar la motivacién y la concentracion de sus alumnos en las tareas a
realizar tiene algunos inconvenientes, como el elevado coste de adquisicion, al ser necesaria
una por cada alumno, y por lo tanto no existen muchos colegios que se puedan permitir este
coste hoy en dia.

Al igual que ocurria con las PDI, en el mercado existen recursos cerrados y abiertos
para la utilizacion de la tableta en el aula. De ambos se hablaré en los siguientes epigrafes.
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1.2.1 Recursos cerrados para tabletas

Dentro de este epigrafe, debemos comenzar con la tipologia del software de las
tabletas que va a marcar los recursos disponibles que existen en el mercado. Destacamos dos
tipos de sistemas operativos: Android e iOS (exclusivo para Ipads) y en funcién de ese
software existen dos plataformas donde se encuentran las aplicaciones disponibles: Google
Play en el caso de Android y App Store en el caso de iOS.

En ambos casos, existe un gran numero de aplicaciones como puede verse en la
llustracién 6, unas gratuitas y otras no, para descargarse directamente en las tabletas y
comenzar a utilizarlas. Obviamente, se pueden encontrar aplicaciones de cualquier sector,
incluyendo aplicaciones destinadas para Educacion Infantil.
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llustracion 6. Pagina principal de Google Play (izquierda) y de App Store (derecha) para la descarga de aplicaciones
en tabletas con sistemas operativos Android o iOS

1.2.2 Recursos para creacion de actividades en tabletas

Dentro de los recursos para iPads hallamos algunas herramientas para la creacién de
actividades, como son las siguientes aplicaciones:

= “Creappcuentos”: herramienta de descarga gratuita que permite la creacion de cuentos
personalizados a los que poder afiadir imagenes y sonidos; o

= “Make it”: permite la creacion de un gran nimero de actividades interactivas a las que
poder afiadir imagenes y sonidos. Cuenta con un gran numero de plantillas y esta
disponible en version para nifios y en version exclusiva para docentes, aungue en este
caso tiene un coste aproximado de 5€.

En relacion a tabletas Android, es muy complicado encontrar aplicaciones para la
creacion de actividades por parte del docente. Ello supone un gran inconveniente puesto que
el coste de adquisicion de una tableta Android es inferior al de un iPad y por lo tanto estas
tabletas se pueden encontrar mas facilmente entre los docentes. Al no tener aplicaciones que
permitan crear sus propias actividades en tabletas, esta tecnologia no es muy usada en el aula.
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Cabe resefiar que aunque la aplicacion nombrada anteriormente “Creappcuentos” se
encuentra disponible también para Android, la calidad es muy inferior a la misma aplicacion
en iOS.

1.3 Aplicacién para realizar actividades tanto en tableta como en pizarra digital

Para la realizacion de este trabajo de fin de grado y realizar un buen estudio
comparativo de resultados, hemos recurrido a la utilizacion de un software que fuera vélido
tanto para tabletas como para pizarras digitales interactivas. Estamos hablando de las
herramientas del proyecto DEDOS, que recibi6 el premio a “Mejor proyecto TIC Educacion
Inclusiva, lgualdad y Diversidad” en los Premios a la Innovacion Educativa del Salon de la
Tecnologia para la Ensefianza, SIMO 2014.

Existen dos herramientas dentro de este proyecto que permiten la creacion y
realizacion de proyectos de actividades educativas:

= Por un lado tenemos DEDOS-Editor que es la herramienta a través de la cual el docente
puede crear los proyectos de actividades segun sus necesidades adaptadas tanto al grupo
como al conocimiento.

= Por otro lado esta DEDOS-Player que es la herramienta que permite llevar a cabo la
realizacién de las actividades de los proyectos creados con DEDOS-Editor. Esta
herramienta puede ser utilizada tanto en PDI como en tableta. De ahi que para el docente
sea una gran via de llevar a cabo sus proyectos en diferentes dispositivos sin necesidad de
realizar adaptaciones o duplicidades de proyectos educativos.

La creacion de proyectos de actividades a través de la utilizacion de la herramienta
DEDOS-Editor (véase llustraciéon 7) no conlleva un nivel de complicacion maximo ya que se
trata de una herramienta muy intuitiva.
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llustracion 7.Ejemplo actividad con DEDOS
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Hay que resaltar el facil manejo de esta herramienta, ya que nos encontramos una
pagina principal donde hallamos a la derecha una zona de trabajo y a la izquierda un resumen
en lista de las actividades que vamos insertando en nuestro proyecto.

Para comenzar a realizar nuestras actividades simplemente tenemos que situarnos en
nuestra area de trabajo (vease la Ilustracion 8) e ir paso a paso construyéndola. Para ello,
localizamos justo encima de nuestra zona de trabajo una serie de iconos cuyo significado se

explica en la lHustracion 9
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llustracion 9. Iconos de DEDOS-EDITOR

Estos iconos nos permiten seleccionar el tipo de actividad, ya sea de seleccion,
emparejamiento o0 matematicas que vamos a realizar, insertar las imagenes y textos necesarios
y el numero de objetivos que tendra nuestra actividad. Una vez finalizada la primera actividad
iremos insertando tantas fichas, utilizando el boton situado abajo a la izquierda, como

actividades tenga nuestro proyecto.
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Para poder reproducir el proyecto de actividades debemos tener instalado DEDOS-
Player, ya sea en la tableta o en el ordenador que utilizaremos conectado a la pizarra
interactiva.

La instalacion de ambos programas, tanto DEDOS-Editor como DEDOS-Player se
realiza de wuna manera muy simple desde la pagina web del creador:
http://aprendecondedos.es/ En la pégina encontramos varios tutoriales que nos ayudan a la
hora de la instalacion del programa y de los programas necesarios para llevarla a cabo, como
por ejemplo en el caso del DEDOS-Editor que se tiene que tener instalado el Adobe Air.

1.4 Cuadro comparativo entre tabletas y PDIs

El siguiente cuadro pretende recoger, de una manera muy esquematica, una
comparativa entre las caracteristicas de las tabletas y de las PDIs.

Tabla 1. Cuadro comparativo entre las caracteristicas de las tabletas y las PDIs

T Tableta o
Pecefio Grande
Movilidad Facil Dificil

Gastos de Elevados al tener que adquirir Equipamiento de coste elevado
Adquisicion una por alumno

Gastos de Minimos Minimos
mantenimiento

Reparaciones Costosas Muy costosas

Conectividad a Wifi Conectada a traves de un
Internet ordenador
Aplicaciones Limitadas Menos limitadas
gratuitas
Aplicaciones de Limitadas Limitadas
pago
Utilidades Permite la realizacion de Dirigida en mayor medida a
actividades individuales y realizar actividades
colectivas colectivas

1.5 Objetivos

Finalizada la explicacion general sobre los dispositivos electrénicos que se pueden
utilizar dentro de las aulas de Educacion Infantil y las numerosas herramientas educativas, ya
sean cerradas o dirigidas a la creacion de actividades propias y adaptadas a las necesidades
puntuales tanto de alumnos como del docente, se plantea el objetivo general de este trabajo:

Grado en Educacion Infantil, Mayo 2016
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“Llevar a cabo una comparacion sobre los resultados obtenidos al trabajar a través de la
metodologia moderna utilizando la PDI y la tableta con los obtenidos al trabajar con la
metodologia tradicional”.

Por ende, también se trabajan en este estudio los siguientes objetivos especificos:

Aprender el manejo de los diferentes dispositivos electronicos, la PDI y la tableta.
Posibilitar el aprendizaje cooperativo a través del uso de la PDI.

Sentar las bases de una educacion tecnoldgica de calidad.

Reconocer las nuevas tecnologias como un elemento cotidiano de nuestro entorno.

Para cumplir con este objetivo se llevo a cabo un caso practico en el aula de 5 afios B del
Colegio San Miguel Arcangel (Madrid) desde diciembre de 2015 hasta abril de 2016. Para
llevarlo a cabo se disefiaron una serie de actividades para trabajar la unidad didactica
programada para esas fechas. El grupo del aula se dividid en 3 equipos heterogéneos y cada
uno de ellos llevaba a cabo las actividades desde una metodologia diferente: un equipo utilizé
la tableta, otro equipo utilizé la PDI y, por ultimo, otro equipo realizd las fichas en papel
siguiendo la metodologia tradicional.

Posteriormente a la realizacion de las actividades se analizd si el aprendizaje de los
alumnos era el mismo utilizando los dispositivos electronicos o el papel, o por el contrario
existian diferencias en los resultados. Todos los detalles de este caso practico se incluyen en
el capitulo 3 de este documento.

1.6 Estructura de la memoria
A continuacion se presenta la estructura que seguird la memoria de este trabajo:

= Capitulo 1. Motivacion. Capitulo actual que contiene una breve descripcion de los
dispositivos electronicos que podemos encontrar en las aulas de Educacion Infantil y de
las herramientas que puede utilizar el docente para la creacion de sus propias actividades,
adaptadas a las necesidades de los nifios, en dichos dispositivos. Ademas, se especifica el
objetivo general del trabajo realizado junto con objetivos especificos.

= Capitulo 2. Disefio de las actividades. Capitulo en el que se realiza una descripcion del
proceso de disefio de las actividades del proyecto educativo, llevado a cabo en el caso
practico.

= Capitulo 3. Caso préctico. En este capitulo se describe con detalle el estudio llevado a
cabo en un aula de 5 afios. Se presentan las caracteristicas de los alumnos que han
participado en el estudio, las actividades disefiadas y la metodologia llevada a cabo a lo
largo de las diferentes sesiones.

= Capitulo 4. Evaluacion. Este capitulo contiene los detalles de la evaluacion realizada en
las sesiones con los nifios del caso practico. Se incluyen los datos cuantitativos extraidos
del andlisis de las hojas de control y los datos cualitativos relacionados con el
aprendizaje de los alumnos.

= Capitulo 5. Conclusiones. Presenta las conclusiones extraidas de esta experiencia
educativa.
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2. Disefno de las actividades educativas

La creacion de las actividades se ha planteado desde la unidad didactica que se iba a
trabajar en el momento de comenzar con el estudio. En este caso, se titula “Los Juegos

Olimpicos”, temario enmarcado en el Area 2 “Conocimiento del Entorno” del Decreto
17/2008, de 6 de marzo.

De manera transversal, ademas de trabajar todo lo relacionado con los juegos olimpicos:
historia, deportes, conocimiento del cuerpo y vida sana, entre otros, se trabajan la figura
geométrica del cubo, los nimeros del 1 al 8, la suma y los sentimientos de asco y felicidad.

Con el objetivo de trabajar los mismos contenidos que estaban programados, todas las
actividades creadas estaban relacionadas con los temas descritos y se enmarcaron dentro de un
mismo proyecto. De tal forma que la parte presentada en este estudio estaba integrada dentro
de las actividades de aula, complementandose con las que tenia programadas la profesora
titular.

Se crearon colecciones de actividades educativas agrupadas en distintos proyectos y que
combinaban distinto tipo de actividades: seleccién, emparejamiento y suma. Ademas, las
preguntas podian tener una Unica opcion correcta o varias en cada uno de los tipos. De esta
forma, los proyectos educativos eran variados tanto en tematica, tipos de actividades y
numero de objetivos a seleccionar/emparejar en la actividad.

A continuacién, la llustraciéon 10 ofrece un ejemplo de algunas actividades creadas. El
listado completo de actividades creadas tanto en el pre-test/post-test como en las actividades
realizadas en el aula se puede consultar en los anexos | y Il de este trabajo.
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llustracién 10. Ejemplo de actividades creadas

La versatilidad del programa DEDOS ha permitido poder realizar el mismo proyecto
de actividades tanto para tableta como para la PDI. Si bien, a los alumnos y alumnas que
realizaron la experiencia a traves de la metodologia tradicional se les facilito un cuaderno
completo con todas las actividades.
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3. Caso practico

En este capitulo se muestra el perfil de los participantes de esta experiencia educativa
asi como el proceso de disefio de las actividades y la metodologia utilizada.

3.1 Participantes

Para la realizacion de este estudio comparativo contamos con la participacion de los
alumnos del colegio San Miguel Arcangel de Madrid. En este caso, los alumnos de la clase
de 5 afios B. En total participaron los 24 alumnos de la clase y se procedi6 a dividir a la
misma en tres grupos heterogéneos. Cada uno de los grupos trabajaria con materiales
equivalentes pero en distintos dispositivos.

La divisidn en grupos de trabajo se produjo en colaboracion directa con la profesora
titular, dado que en el grupo nos encontramos con tres posibles nifios de altas capacidades que
fueron diagnosticadas por el equipo de atencion temprana en el transcurso de esta experiencia,
un nifio de NEE con el sindrome Becker® (que le provoca un retraso a nivel cognitivo y
motor) y dos alumnos de diferentes nacionalidades que tienen problemas con el idioma. Esta
heterogeneidad en la clase ha complicado la realizacion de los grupos de trabajo pero se ha
llevado a cabo de la manera mas fiel posible, teniendo en cuenta que en cada grupo hubiera
alumnos con nivel alto, nivel medio y nivel bajo.

Una vez decididos los integrantes de los tres grupos, 8 nifios y nifias en cada uno de
ellos, se les paso a asignar a traves de una imagen el nombre del grupo que correspondia con
la metodologia empleada, como puede verse en la llustracion 11:

llustracién 11. Imagenes correspondientes a los grupos’

Los datos relacionados con los participantes se recogen en la siguiente tabla en
funcién de la metodologia utilizada (ficha en papel, PDI o tableta), el nivel de los nifios (alto,
medio, bajo) el cual se consult6 con la profesora del aula y si tienen algln tipo de necesidad
especial que se considere relevante para esta experiencia. Como podrd comprobarse en el
siguiente capitulo, la reparticion de los tres equipos resulté ser muy homogénea.

® Para mas informacién sobre el sindrome Becker consultar: https://goo.gl/oPJRBL y https://goo.gl/0af6g3
"Fuente imagen PDI: http://goo.gl/EOKBAK; Fuente imagen papel: https://goo.gl/wdwxtp; Fuente imagen
tableta: http://goo.gl/dH1HRS
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Tabla 2. Perfiles de los participantes del caso practico

Participante Metodologia Nivel NEE

P1 Papel Alto Altas capacidades
P2 Papel Medio

P3 Papel Medio

P4 Papel Bajo

P5 Papel Bajo

P6 Papel Bajo Problemas Idioma
P7 Papel Alto

P8 Papel Medio

P9 PDI Alto

P10 PDI Alto

P11 PDI Medio

P12 PDI Medio

P13 PDI Medio

P14 PDI Medio Sindrome Becker
P15 PDI Bajo

P16 PDI Alto Altas capacidades
P17 Tableta Alto

P18 Tableta Alto Altas capacidades
P19 Tableta Alto

P20 Tableta Alto

P21 Tableta Medio

P22 Tableta Alto

P23 Tableta Alto

P24 Tableta Bajo Problemas Idioma

Por razones de proteccion de datos el nombre de los alumnos se representa con un
identificador numérico general que asegura la confidencialidad de los datos. Este
identificador serd el usado cuando se presente el analisis de resultados de esta experiencia
educativa de aula.

4
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3.2 Metodologia del caso practico

El estudio necesario para la realizacién de este trabajo de fin de grado se llevo a cabo
desde diciembre de 2015 hasta los primeros dias del mes de abril, puesto que entre esos meses
existieron numerosos dias no lectivos (vacaciones de Navidad y Semana Santa), dias
destinados a la realizacion de actividades de evaluacion y ademas dias en los que se llevaban
a cabo actividades extraescolares.

Debe quedar claro que de los 24 nifios que participaron en el estudio, apenas 5 son
capaces de leer autbnomamente. Al resto hay que leerles el enunciado de la actividad y este
hecho permite realizar la lectura no de un modo literal sino intentado dejar claro cual es el
objetivo de dicha actividad y el modo de realizarla correctamente. Por esta razon, todas las
actividades y todas las sesiones eran supervisadas de un modo muy cercano por mi.

Las fases en las que se estructurd fueron tres:

= Fase 1: Realizacion de un pre-test. Para ello creamos a través de DEDOS-Editor
un proyecto con 12 actividades relacionadas con los contenidos de la unidad did4ctica descrita
anteriormente y se imprimieron en papel y plastificaron para la correcta manipulacion por
parte de los nifios y nifias como puede verse en la llustracion 12. La realizacion de este pre-
test se llevo a cabo de manera individual a los 24 nifios y nifias. Dur6é dos semanas, ya que se
hacian los test a 4 nifios por sesion. Las sesiones eran en dias alternos (lunes, miércoles y
viernes) y se tomaron notas de los resultados en una tabla de doble entrada (ver anexo IlI)
ademas de anotar las observaciones destacables en un cuaderno.

En este punto es necesario aclarar que a la hora de realizar el pre-test con el participante
24, que se trata de un alumno de otra nacionalidad, nos vimos imposibilitados a que
continuara con su participacion en el estudio puesto que, pese a la utilizacion de una
comunicacion basada en gestos, no comprendia el mensaje y por lo tanto no realizaba ninguna
de las actividades. Después de lo ocurrido con el pre-test y tras una reunion con la profesora
se decidio que este participante no siguiera en el estudio.

lHustracion 12. Imagenes nifios realizando pretest.
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= Fase 2: La realizacion del test que constaba de 24 actividades con cada uno de los
tres grupos que utilizan diferente metodologia. La temética fue la misma que para el
pre-test aunque tuvimos que hacer un par de variaciones a tener en cuenta:

a. Se tuvo que hacer hincapié en las fichas donde aparecian frutos secos ya que, viendo
los resultados obtenidos durante la realizacion de pre-test, los nifios asimilaban el
consumo de estos alimentos a la celebracion de cumpleafios y por tanto
automaticamente lo asociaban a comida no sana, cuando en realidad un consumo
moderado es altamente recomendable en nuestra dieta.

b. Otro de los puntos que se tuvo que modificar fue el de las fichas que evaluaban los
sentimientos. Como se puede ver en la llustracion 13 el enunciado decia nifio pero en
las imagenes que aparecen como opciones habia una nifia. Esto les creaba la necesidad
de sefialar un nifio como respuesta correcta cuando en realidad, en el caso del asco, no
era asi.

[ e ves e e bee bee ees me e ees we e bee bew een ae b bes me e wew bem

SENALA EL NINO QUE TIENE ASCO

{QUE NINO ESTA FELIZ?

3

=
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llustracién 13. Actividades sobre sentimientos en el Pre-test

Para evitar este tipo de malentendido que llevaba a tener la actividad incorrecta, en la
realizacion de las actividades para el test se tuvo la precaucion de utilizar, en vez de iméagenes
de personas reales, dibujos que expresaban los sentimientos, como puede verse en la
llustracion 14 y que por lo tanto evitaban en gran medida esa confusion.

Para la realizacion de la fase se acordd con la profesora una serie de dias y sesiones
que permitieran llevar a cabo esta experiencia sin alterar la planificacion del aula.

Primero se comenz6 por el grupo de pizarra, para el cual se utilizaron tres sesiones de
8 actividades cada una en dias alternos de la misma semana (lunes, miércoles y viernes). En la
Ilustracion 15 podemos ver un ejemplo de los nifios llevando a cabo las actividades.

Al utilizar la pizarra digital, todo el grupo interactuaba muy fluidamente y lo que se
hizo fue programar la realizacion de 3 actividades por cada uno de los integrantes del grupo y
asi se garantizaba que durante las tres sesiones que durd esta parte del estudio todos ellos
realizaran el mismo numero de actividades.
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llustracion 14. Actividades utilizadas en el test

Al tratarse de una pizarra tactil, el simple hecho de utilizarla en tiempo de clase ya fue
fuente de motivacion y cuando vieron que el manejo del lapiz y la pizarra para el programa
que ibamos utilizando era tan sencillo ya no querian parar de hacer actividades. Este hecho es
bastante significativo, pues denota que la utilizacion de una metodologia que a los nifios y

nifias les provoca un aumento de motivacion permite también al profesor poder trabajar de
una manera mas eficaz.
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llustracién 15. Nifios y nifias realizando actividades en la PDI

En la siguiente semana utilizamos otras tres sesiones en dias alternos para realizar el
test a través de la metodologia tradicional. Para ello, facilitamos a cada uno de los miembros
del equipo un cuaderno con las actividades impresas, como podemos ver en la llustracion 16.
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El hecho de que este grupo utilizara el mismo material al que estaba acostumbrado y
viendo que el resto de equipos utilizaban nuevas tecnologias, nos obligd a pensar en la manera

de aumentar la motivacién de estos nifios y nifias, puesto que antes de iniciar las actividades
mostraron algo de reparo a realizarlas con papel.

llustracién 16. Cuadernos con las actividades impresas

En este caso, se optd por permitir a los nifios utilizar diversos materiales (rotuladores,
fluorescentes y pegatinas) que no utilizan habitualmente a la hora de realizar un trabajo y con
ello conseguimos que su motivacion fuera en aumento a la hora de realizar las actividades.

En el momento de la realizacion de las actividades, se repartieron los cuadernos y se
colocé el material permitido en medio de la mesa al alcance de todos. Como la mayoria de los
nifios y nifias no saben leer yo me senté en una silla a su lado como podemos ver en la

llustracion 17 para proporcionarles la ayuda que necesitaban, principalmente leer los
enunciados.

llustracién 17. Ejemplo de actividades realizadas con la metodologia tradicional
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Y, por ultimo, realizamos el proyecto con el grupo de tableta (ver Ilustracion 18). En
este caso, las actividades se realizaron de modo individual por varias razones: la principal fue
que habia que leerles todas las preguntas porque, salvo uno de los participantes, el resto no
sabe leer. Ademas, algunos de los nifios no conocian el manejo de la tableta y hubo que
realizar varias explicaciones para que pudieran llevar a cabo las actividades de manera
satisfactoria.

lustracion 18. Nifios y nifias realizando las actividades en la tableta.

En esta ocasion se tomaron mas sesiones, en concreto se utilizaron 6 sesiones
divididas en dos semanas en dias alternos (Lunes, Miércoles y Viernes). En cada una de las
sesiones se intentaron hacer 8 actividades con un ndmero no superior a 3 nifios porque el
tiempo era bastante limitado y algunos nifios y nifias no habian utilizado nunca una tableta.

El hecho de realizar las actividades de manera individual permite una evaluacion méas
objetiva de los resultados puesto que tienes toda la atencion puesta en un solo alumno y, por
lo tanto, te permite obtener una recogida de datos mas minuciosa que la que se realiza durante
las actividades con la pizarra digital o el papel.

Este grupo cuenta con un miembro menos puesto que, como se ha explicado
anteriormente, el participante 24 tras varios intentos de realizar el pre-test no entiende el
idioma y fue imposible que formara parte de la experiencia.
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= Fase 3. Una vez finalizadas todas las sesiones con cada uno de los grupos
comenzamos a pasarles de nuevo el test inicial (post-test) para poder ver la evolucion.

El post-test se realiz6 de manera individual y utilizando el mismo cuaderno que se utiliz6
en el pre-test, como puede verse en la llustracion 19. Para la recogida de resultados se utilizé la
misma tabla de doble entrada que recogia la informacién concreta (ver anexo Ill) vy varias
anotaciones en un cuaderno.

llustracion 19. Nifios realizando actividades Post-test

Grado en Educacién Infantil, Mayo 2016
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4. Evaluaciéon

A la hora de analizar la evaluacidn es necesario tener en cuenta varios aspectos. Uno
de ellos es que esta experiencia comenzo justo antes de que los nifios y nifias empezaran a
trabajar la unidad didactica correspondiente para ser mas objetivos en tanto en cuanto a los
conocimientos previos que los nifios y nifias tenian de esa tematica. Por otro lado, hay que
destacar también que pese a que la profesora utiliza en la medida de sus posibilidades la PDI,
y aunqgue la pizarra es tactil, es la profesora quien la maneja. Ademas muchos nifios no
conocian el manejo de una tableta y la gran mayoria de la clase no sabe leer con fluidez y por
lo tanto se les han tenido que leer todos los enunciados.

El presente capitulo trata de ofrecer una vision general de la evaluacion de esta
experiencia educativa. En primer lugar, se presentan los instrumentos de medida utilizados
para pasar, en segundo lugar, a reflejar los resultados que se han obtenido en la fase de
observacioén. Por ultimo, se presentan los analisis estadisticos de los resultados obtenidos y
una discusién sobre los aspectos mas importantes de esta experiencia educativa.

4.1 Instrumentos de medida

El instrumento de medida utilizado en esta experiencia educativa ha sido un pre-post
test que constaba de 12 actividades (ver llustracion 20) cuya tematica giraba en torno a los
juegos olimpicos, haciéndolo coincidir con la unidad didactica que estaban trabajando en el
aula. En estas 12 actividades se trabajan, paralelamente a los conocimientos basicos sobre los
juegos olimpicos, también actividades de matematicas, actividades sobre los sentimientos y
sobre los habitos de vida saludables (ver coleccion completa en anexo I).

Lo primero que se realizo fue el pre-test que nos permitia evaluar los conocimientos
previos que los nifios y nifias tenian sobre esta tematica. Este pre-test se realizd de manera
individual, facilitandoles a los nifios las actividades en hojas plastificadas a modo de libro.
Era necesario hacerlo de manera individual puesto que la gran mayoria de los nifios y nifias
de la clase no tienen adquirida la capacidad lectura y por lo tanto es necesario leerles todos los
enunciados.

llustracion 20. Ejemplo actividades pre/post-test

21 Grado en Educacion Infantil, Mayo 2016



Experiencia educativa en Educacion Infantil: metodologia clasica, pizarras digitales y tabletas
Quintanar Ferreira, Hermelinda 2 0 1 6

Segun los objetivos marcados para cada actividad, se reflejaban todos los datos en una
tabla de doble entrada (ver anexo Il1) y se realizaban algunas anotaciones que se consideraban
importantes para el futuro analisis.

Una vez realizado el test completo con cada uno de los tres equipos de las diferentes
metodologias se les volvié a pasar de manera individual el post-test con las mismas 12
actividades y utilizando el mismo soporte en papel. Cuando se recogieron los datos en la tabla
de doble entrada se podian comprobar a primera vista las diferencias de resultados obtenidos
entre el pre-test y el post-test.

4.2 Observacion directa: Desarrollo de las actividades en el aula

En este apartado se pretende reflejar de una manera general como se desarrollaron las
sesiones en el aula con cada una de las tres metodologias.

» Pizarra digital: En este equipo hay que destacar la motivacion que tenian por realizar las
actividades. Dentro de este grupo, el participante 14 que tiene NEE se desenvolvio
perfectamente en la realizacion de todas las actividades (ver llustracion 21), es mas,
durante la misma se veia reflejada en su cara la ilusion que tenia cuando comprobaba que
su actividad estaba correcta.

SI NO TE GUSTA UNA COMIDA, qué cath
PONES?

llustracion 21. Participante NEE realizando actividad en la PDI.

Es notoriamente importante ver la cohesion y el buen ambiente de trabajo que se
formo en este equipo porque la metodologia utilizada, la pizarra digital, daba pie a ello. Los
participantes cuando salian a realizar las actividades iban sonrientes y muy contentos y
cuando no tenian muy clara la respuesta solicitaban la ayuda del resto de sus compafieros.
Hay que aclarar que en muchas de las actividades cuando le correspondia a un nifio o nifia que
no sabia leer sus comparieros le ayudaban a leer y a entender lo que tenia que hacer.

Otro aspecto a destacar en esta metodologia es que alumnos poco motivados en el aula
como el participante 13 y el participante 15 con un nivel bajo, se integran perfectamente en el
grupo y trabajan de una manera mas activa y participativa en las actividades. Hay también que
resaltar que en el momento en que una de las actividades era incorrecta, a la hora de corregirla
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se ve que asumen mucho mejor la informacion que les das y en ocasiones ellos mismos se
autocorrigen, ademas de darse animos mutuamente cuando fallan.

A modo de resumen, la utilizacion de la pizarra digital en el aula es una metodologia

altamente recomendable por su gran capacidad motivadora y resulta de gran ayuda con nifios
y nifias poco participativos o desmotivados y también con los nifios con necesidades
educativas especiales.

Tableta: El grupo de tableta realizd las actividades de manera individual y fuera del
espacio de trabajo habitual para no entorpecer al resto de los nifios y nifias en clase (véase
la llustracion 22). Las actividades en tableta resultaron muy motivadoras y todo el grupo
tenia mucho interés por llevarlas a cabo, si bien se hizo muy evidente la diferencia entre
los que ya conocian su manejo, y en algunos casos incluso la dominaban, y los que no la
habian utilizado nunca. Es también un hecho a destacar que para utilizar esta metodologia
en el aula o bien se precisa de una tableta para cada participante o bien se dispone de
personal de apoyo pues, de lo contrario, no puede llevarse a cabo de una manera éptima.

La tableta es un medio tecnologico que permite llevar a cabo actividades individuales de

una manera diferente. Ello ha permitido que, por ejemplo, el participante 21 que tiene
problemas de socializacion y de atencion en el aula se mostrara con mucha iniciativa a
participar en las actividades y resultara tener una motivacién que nunca habia mostrado y que
sorprendio. Al tratarse de una actividad que se realiza de manera individual la correccion se
hace de una manera mas personalizada y la evaluacién resulta mas objetiva.

lustracion 22. Participante realizando actividad en tableta

Ficha en papel: Lo primero que se nota cuando se trabaja en papel es que los nifios y
nifias parecen estar desmotivados, cansados de realizar actividades en el mismo formato.
Si ademas han visto al otro grupo utilizar la PDI estardn menos motivados. En este caso,
para contrarrestar esa desmotivacion, lo que se hizo fue permitir que los materiales
utilizados no fueran los mismos que utilizan habitualmente en la realizacion de fichas. En
estas actividades se utilizaron rotuladores, fluorescentes y gomets, como puede verse en
la llustracion 23 pero pese a todo hubo participantes que tuvieron ciertos comentarios que
denotaban su frustracion.

Grado en Educacion Infantil, Mayo 2016
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lHustracion 23. Ejemplo ficha en papel con gomets

En cambio el hecho de trabajar junto a ellos todos sentados, para leerles los
enunciados, como puede verse en la llustracion 24, si que para alguno de ellos como el caso
del el participante 2, el participante 5 y el participante 6 result6 muy motivador, puesto que en
el trabajo diario en el aula son alumnos que no trabajan de una manera regular ni muy
satisfactoria y sin embargo al hacerlo asi, se les veia motivados y realizaron todas las tareas de
una manera optima.

La evaluacion de estas actividades, aunque no se realiza de una manera muy
personalizada ya que todos son participes del momento en el que se estdn evaluando
actividades, si resulta muy eficaz pues crea un ambiente de reflexion y de aclaracion entre los
propios miembros del equipo que resulta muy gratificante.

llustracion 24. Grupo trabajando ficha en papel

Grado en Educacion Infantil, Mayo 2016
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4.3 Analisis cuantitativo de la evolucion en las actividades

En este apartado se presenta el analisis de los datos cuantitativos que nos permiten
conocer de manera mas precisa la evolucion de los nifios, basado en la diferencia de los
resultados obtenidos entre el pre-test y el post-test. En la siguiente tabla se ofrece de modo
esquematico un resumen sobre las fichas que han compuesto el pre y post-test y el nimero de
respuestas correctas que se pretendia alcanzar en las mismas ya que el nimero de respuestas
variaba en funcién del concepto a trabajar y por tanto era diferente para cada ficha.

Ademas del numero de respuestas correctas, esta tabla también refleja los conceptos
que se pretendian trabajar con cada una de las fichas y que versaban sobre la unidad didactica
que iban a trabajar en ese momento en el aula, sobre los juegos olimpicos, que permitia
ademas trabajar paralelamente los habitos de vida saludable, el cubo, la felicidad y el asco y el
namero 8.

Tabla 3. Listado de fichas del pre/post-test con los conceptos trabajados y el nUmero de respuestas correctas para
cada una de ellas

NUmero de respuestas correctas Concepto
Ficha 1 1 Simbolo olimpico
Ficha 2 3 Deportes y su material
Ficha 3 2 Comida no sana
Ficha 4 3 Comida sana
Ficha 5 1 Figura geométrica: el cubo
Ficha 6 1 Sentimientos: la felicidad
Ficha 7 1 Partes del cuerpo
Ficha 8 1 Matematicas: conjuntos
Ficha 9 1 Sentimientos: el asco
Ficha 10 3 Partes del cuerpo
Ficha 11 4 Matemaéticas: sumas
Ficha 12 1 Figura geométrica: el cubo

Grado en Educacion Infantil, Mayo 2016
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Analisis de los resultados globales obtenidos en el pre y en el post-test

Es necesario aclarar que para llevar a cabo estos analisis hemos tomado como total de
respuestas correctas el nimero de objetivos de todas las actividades, en este caso, habia 22
objetivos y por lo tanto quien obtuviera los 22 objetivos tendria la mayor calificacion.

En la Tabla 4 se ven reflejados los resultados globales del pre-test que nos permite
analizar en un primer momento la homogeneidad de los grupos, siendo la media en papel un
6,14 y el resultado en PDI un 6,36. Sin embargo en la tableta podemos ver una ligerisima
diferencia en un 6,95 pero debemos tener en cuenta que el participante 24 que se trataba
ademas de un alumno con un nivel bajo no pudo realizar la experiencia como se explicaba en
capitulos anteriores y por tanto no existen datos cualitativos de este participante.

A pesar de esta diferencia, que es minima, se puede afirmar que se trata de grupos
homogéneos que era lo que se trataba de conseguir para lograr unos resultados objetivos.

Tabla 4. Resultados globales de Pre y Post-Test
Papel PDI Tableta

Pre-Test 6,14 6,36 6,95

Post-Test 8,01 8,64 8,77

Resultados generales obtenidos en el pre y post- test en funcién de la metodologia utilizada

La Tabla 5 muestra un aumento mayor en el nimero de aciertos de los alumnos que
han utilizado la PDI como metodologia ya que hablamos de un aumento de 2,27 respecto al
1,88 de la metodologia tradicional, muy similar al del grupo que ha utilizado la tableta. Esta
informacion se puede ver reflejada de una manera grafica en la Ilustracion 25 donde vemos que
es la linea roja, el grupo de pizarra, quienes han aumentado méas sus resultados (tiene una
pendiente mayor que las otras dos metodologias).

Tabla 5. Incremento promedio

Incremento promedio papel 1,88
Incremento promedio PDI 2,27
Incremento promedio tableta 1,82
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llustracion 25. Comparativa de los resultados generales de los test.

Analisis comparativo de los resultados obtenidos en pre-post test en funcion de los participantes

En relaciéon a los resultados obtenidos en funcion de los participantes, tal y como
podemos ver en la llustracion 26 hay ciertos participantes cuyos resultados requieren una
atencion especial.

En primer lugar, analizaremos de manera conjunta los resultados obtenidos por los
participantes 1 y 18. En este caso, ambos participantes han sido diagnosticados como alumnos
de altas capacidades por tener un coeficiente intelectual mayor de 130. Por esta razén su
incremento en los resultados es practicamente nulo ya que obtuvieron buenos resultados en
ambos test.

Por otro lado, debemos destacar el gran aumento que han sufrido los resultados del
participante 5 cuya metodologia utilizada en el test fue en fichas de papel y que ademas tiene
problemas de atencion y en los momentos de realizacion de las actividades diarias del colegio.

Otro participante a destacar es el participante 7 cuyo aumento ha sido inferior al resto
de los comparfieros de su grupo. Este participante sufre de problemas de socializacion en el
trato con adultos y no se encuentra muy motivado en la realizacion de ningln tipo de
actividad ni juego llevado a cabo en el colegio.
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llustracién 26. Comparativa pre-post por participante

El participante 8, cuya gréfica reflejan los mismos resultados para el pre-test que para
el post-test, se trata de un alumno del equipo de metodologia clasica a través de fichas en
papel. Este alumno pese a tener un nivel medio tiene problemas de concentracion en las tareas
que no le permite realizar ninguna actividad correctamente puesto que quiere terminar lo antes
posible sea cual sea el resultado que obtenga.

También hay que destacar al participante 13, cuyo aumento en los resultados ha sido
muy considerable. Este participante realiz6 las actividades en la pizarra digital y como se
explicd anteriormente se sinti6 muy motivado llevando a cabo las actividades. Esta
motivacion no la ha mostrado con el resto de actividades fuera de esta experiencia educativa.

Por ultimo, destacar al participante 19, quien pese a tener un nivel alto le cuesta
mucho llevar a cabo sus tareas pues se distrae con facilidad. EI hecho de que realizara esta
experiencia utilizando la tableta ha permitido que al hacerlo de manera individual se pudiera
concentrar mejor y obtener mejores resultados, como asi lo muestra la gréfica

Analisis descriptivo de los resultados globales obtenidos en funcién de la metodologia

En este punto del analisis, se muestran los resultados obtenidos con un nivel de
confianza del 95% de los estadisticos descriptivos de cada metodologia. Los resultados
reflejan una mejora en relacion a la utilizacion de la PDI frente a la tableta y el papel.
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Tabla 6. Estadisticos descriptivos en funcién de la metodologia utilizada

Estadisticos descriptivos

Papel PDI Tableta
Media 1,875 2,273 1,84
Mediana 1,591 2,045 1,907
Desviacion 1,691 1,262 1,088

estandar

Sin embargo, es necesario comprobar si estas diferencias son significativas y, por
tanto, la PDI es mejor que las dos metodologias. Se realizd el Kruskal-Wallis test, test no
paramétrico, que aunque tiene menos precision que los paramétricos es el mas utilizado
cuando las muestras son pequefias como es este caso al tener 8 individuos en cada
metodologia. El resultado ha sido el siguiente p=0.096. Este test compara las tres
metodologias a la vez y para que las diferencias existentes fueran significativas el valor de P
deberia ser menor a 0.05 por lo tanto, no se trata de una diferencia significativa.

Ademas de este test, se llevaron a cabo otros dos test mas: HSD Tukey y Games-
Howell que trataban de comparar las metodologias por pares, es decir, papel y PDI, PDIy
tableta, etc. Sin embargo, todos los resultados obtenidos para p, el valor fue superior a 0.05 y
por lo tanto la diferencia no es significativa y no podemos afirmar que la utilizacion de la PDI
obtenga mejores resultados que las otras dos metodologias.

Andlisis del pre y post-test en funcion de las actividades
Tal y como puede verse reflejado en la Tabla 7 y representado graficamente en la

llustracion 27 es necesario analizar con mayor detenimiento la actividad 11 para ver lo
que ha sucedido y porqué se han obtenido esos resultados tan bajos en el post-test.

Tal y como puede apreciarse en la llustracion 28, la actividad 11 se trata de una
actividad de matematicas. Las respuestas correctas eran 4 y puede que este aspecto fuera el
que llevara a obtener estos resultados puesto que los nifios y nifias estan habituados a
encontrarse con una respuesta o dos correctas pero no mas, si bien es cierto, que en el
momento de la realizacion se les ha hecho hincapié en la posibilidad de que existieran méas de
dos respuestas correctas.

También hemos de tener en cuenta que son nifios y nifias de 5 afios que estan
empezando a realizar este tipo de operaciones aritméticas y que para ellos se trata de una
actividad pesada, ya que no tiene el mismo grado de interés que una actividad con imagenes,
porque otra actividad matematica que fue la nUmero 8 como puede verse en la llustracién 29,
obtuvo mejores resultados tanto en el pre como en el post test.

Grado en Educacion Infantil, Mayo 2016

29



Experiencia educativa en Educacion Infantil: metodologia clasica, pizarras digitales y tabletas

Quintanar Ferreira, Hermelinda

2016

Tabla 7. Diferencia entre pre y post test por actividad

1 2 3

4 5 6 7 8 9 10

11

12

Pre-Test 0,48 0,80 0,41
Post-Test 1,00 0,96 0,80
Diferencia 0,52 0,16 0,39

0,54 0,70 1,00 0,91 0,83 1,00 0,96
0,83 1,00 1,00 1,00 0,96 0,96 1,00
0,29 0,30 0,00 0,09 0,13 -0,04 0,04

0,26
0,45
0,18

0,83
0,96
0,13

1,00
0,90
0,80
0,70
0,60
0,50
0,40
0,30

0,20

5 6 7 8 9 10

e=@==Pre-Test ==@==Post-Test

llustracion 27. Evolucidon de los resultados de las actividades del pre-post test

11

12
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‘ ELIGE SUMAS QUE DEN 8

3+3 ‘ 4+4 3+5

6+2 7+3 5+1

|
|
|
I
| ‘4+2 7+1‘
|
|
|
|

Seiala el conjunto con 8
elementos

llustracion 29. Actividad 4 del pre/post-test

Llegados a este punto, es posible pensar que son las actividades de matematicas las
que han podido bajar los resultados obtenidos en los diferentes test y se llevo a cabo otro test
que permitia calcular la tasa de éxito de las actividades de matematicas a lo largo de la
sesiones en funcion de la metodologia utilizada. Los resultados obtenidos debian tener un
valor entre 0 y 1, siendo el valor 1 lo mas positivo.

Como puede verse en la tabla, los resultados muestran un ligero aumento en el éxito de
las actividades matematicas realizadas en el grupo de la tableta frente a los otros, si bien la
diferencia entre las otras dos metodologias es practicamente nula.
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Tabla 8. Promedio éxito de las actividades de matematicas en funcion de la metodologia

PROMEDIOS DE EXITO

Papel 0,87
PDI 0,88
Tableta 0,94

Por tanto, y a la vista de estos resultados, vemos que la diferencia no es significativa y
no nos permite afirmar con ello que las actividades de matematicas hayan tenido un papel
relevante en los resultados obtenidos a lo largo de los test ni tampoco en funcion de la
metodologia utilizada.
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5. Conclusiones

Al comienzo de esta memoria se afirmaba que el uso de las nuevas tecnologias era
necesario puesto que estas impregnan toda nuestra sociedad. También se realizaba una
pregunta a la que se ha intentado dar respuesta a lo largo de este trabajo de fin de grado. La
pregunta era: ¢Y si comparamos las tres metodologias a la vez (papel, PDI y tableta),
obtendremos una diferencia significativa? La respuesta que hemos obtenido es un no. No se
ha podido demostrar que exista una diferencia significativa entre los resultados obtenidos con
las diferentes metodologias utilizadas. Si bien aun no siendo significativa se ha comprobado
que los resultados han mejorado en el grupo que ha realizado las actividades utilizando la
pizarra digital. Pero este resultado no demuestra que no deban utilizarse, sino todo lo
contrario, el uso de las nuevas tecnologias debe hacerse en paralelo a la metodologia clasica,
para asi poder obtener un éptimo resultado del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ademas de una respuesta a la pregunta inicial y a través de la observacion directa de
los nifios y nifias durante la realizacién de esta experiencia educativa y del anélisis de los
resultados obtenidos, podemos realizar las siguientes conclusiones:

= Lautilizacion y la sencillez de la herramienta DEDOS-Player en la pizarra digital ha sido
valorada muy positivamente tanto por parte de los nifios y nifias como de la docente que
ha mostrado su alto interés por dicha herramienta.

= Las actividades que se disefiaron tanto para el pre/post-test como para el test estuvieron a
la altura de las necesidades de los nifios y nifias y perfectamente adaptadas, segun la
docente, para la unidad didactica que se trabajaba en el aula.

= Los nifios del grupo de trabajo de la PDI estaban mucho méas motivados a la hora de la
realizacion de sus actividades. Tanto es asi que preguntaban por la opcion de repetirlas
una vez mas sin importarles el tiempo invertido en ellas.

=  Pese a la utilizacion de diferentes materiales el grupo que realizo las actividades en fichas
de papel estaba mucho mas desmotivado y menos participativo en general que los otros
dos grupos.

= La tableta es una nueva tecnologia que requiere de un gran esfuerzo para ser incluida en
el dia a dia de un aula de infantil, haciéndose su uso muy complicado.

Atendiendo a los resultados obtenidos, debemos hacer hincapié en que la motivacion
que mostraban los alumnos que realizaban las actividades a través de las nuevas tecnologias,
sobre todo la PDI, es un gran punto a favor para incorporar progresivamente su utilizacion en
el aula de infantil.

Y, por ultimo, para que el proceso de ensefianza-aprendizaje resulte un éxito debemos
de tener en cuenta que la motivacion es un factor fundamental. Y por tanto todo aquel soporte
tecnologico que nos permita aumentar la motivacion del alumnado debe formar parte de la
rutina diaria del aula.
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ANEXO I. Fichas de las actividades del pre-test/ post-test

En este anexo se recogen las actividades utilizadas para el pre-test que permitieron
analizar el nivel de conocimiento del que partian los nifios sobre la tematica y para el post-test
con la finalidad de conocer con qué tipo de metodologia se habia llevado una mejor
asimilacion de los conceptos trabajados.

SENALA EL SiM,BOLO DE LOS JUEGOS
OLIMPICOS

UNE DEPORTISTA Y SU
PELOTA

llustracién 32. Pre-test. Ficha 3
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¢QUE COMIDA DE ESTAS NO ES

SANA?

llustracion 35. Pre-test. Ficha 6
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T iAquépartedelcverpo pertenece | |
l esto? I
' |
' |
' |
' |
| —
' .\
' ' |
J
lustracion 36. Pre-test. Ficha 7
[ e e e e e e e e e e e

Seiiala el conjunto con 8

444

&
G@

llustracion 37. Pre-test. Ficha 8

llustracion 38. Pre-test. Ficha 9
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-~ -
I
| |
| I
| I
| I
| I
| I
| I
______________________ ]
llustracion 39. Pre-test. Ficha 10
f_____________________j
| ELIGE SUMAS QUE DEN 8
| I
|
I 3+3 ‘ 4+4 345 |
| |
4+2 ‘ 7+1 ‘ |
: |
I 6+2 7+3 5+1 |
| |
______________________ ]
llustracién 40. Pre-test. Ficha 11
P e

CuBO

SENALA EL OBJETO CON FORMA DE

llustracion 41. Pre-test. Ficha 12
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ANEXO Il. Fichas de las actividades de las sesiones

SELECCIONA LOS

OLIMPICOS

COLORES DE LOS AROS

¢QUE EDIFICIO TIENE FORMA DE

CuBO?

RELACIONA EL DEPORTE CON EL LUGAR DONDE

REALIZA

llustracién 44. Test. Ficha 3

41
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UNE EL CONJUNTO CON EL NUMERO DE
ELEMENTOS

PONES?

llustracién 47. Test. Ficha 6
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_ CUANDO CORREMOS MUCHO,
¢ QUE PARTE DE NUESTRO CUERPO LATE MUY
DEPRISA?

EUROPA, ¢ES UNO DE LOS CONTINENTES QUE PARTICIPA EN
LOS JUEGOS OLIMPICOS?

SELECCIONA LAS SUMAS QUE ESTAN
BIEN

i |
|

| |

- 4+2=8 5+2=6 :

: |
|

I

| |

llustracién 50. Test. Ficha 9
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¢CADA CUANTOS AﬁQS SE CELEBRAN LOS JUEGOS
OLIMPICOS?

PONES?

llustracién 53. Test. Ficha 12
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ELIGE EL OBJETO CON FORMA DE CUBO

¢QUE DEPORTES SE PRACTICAN EN
EQUIPO?

llustracion 56. Test. Ficha 15
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ELIGE QUE SUMAS DAN 7

4+3

2+6

UNE CADA PARTE DEL CUERPO CON SU

HUESO

PONES?

llustracién 59. Test. Ficha 18
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SENALA CUALES DE ESTAS COSAS NO TIENEN FORMA DE
Cuso

UNE CADA DEPORTISTA CON EL MATERIAL QUE

-
2
W

______________________ J
r______________________l
I CUANDO PRACTICAMOS gEPDRTE, LO IMPORTANTE |
| |
 PERDER  GANAR l

|
|

|
: PARTICIPAR |

|
I J

llustracién 62. Test. Ficha 21
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5+3 8

llustracion 65. Test. Ficha 24

T
| UNE LA SUMA Y SU RESULTADO |
| I

I
| 442 7 |
l |
| 1+6 6 |
| I
| I
| I
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ANEXO Ill. Instrumentos de evaluacion

Pre-test/Post-test

Tabla 9. Tabla recogida resultados Pre/Post-Test.

1 2@z |aE | s 6 7 8 9 |w@E|ue| 12
v | Bien
X
2 |Dbietiuosaceltadosencasadenoacerlarloslodos
I EEREEIEERE 6 7 8 9 ||| 12
Pizarra
Tabla 10. Tabla recogida informacién para grupo de PDI.
1 (5} 2 3 4 5 & 7 B EIF) 10 11 12
13 1443 15 (3} 15 (3} 17 18 158 (2} 20 21 22 23 (3} 24
¥ ACIERTA
== En el caso de muifirespuesta, anotaré el nimero de respuestas correctas gue tenga.
X FAaLLa

*  PIDEAYUDA A COMPANEROS

49

Grado en Educacion Infantil, Mayo 2016



Experiencia educativa en Educacion Infantil: metodologia clasica, pizarras digitales y tabletas
Quintanar Ferreira, Hermelinda

2016

Tableta
Tabla 11. Tabla recogida resultados actividades en tableta.
1 2 3 4 5 & 7 B 9 10 (11 |12 |13 |14 |15 (16 |17 |18 |15 (20 (21 |21 |23 |24
(5 (2) 4 (31113 |3 (2) (3
v ACIERTA |
En el caso de multirespuesta, anotare el nimero de respuestas correctas que tenga.
¥ FALLA

*  PIDE AYUDA A COMPAREROS
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