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Motivacion

El objetivo del proyecto DEDOS es facilitar al profesorado la creacidn de actividades educativas
que se podran realizar en multiples dispositivos. Los profesores no necesitaran tener ningin
conocimiento técnico para crear estas actividades y el mismo proyecto se podra realizar en
ordenadores personales, pizarras digitales, tabletas y mesas multicontacto sin necesidad que
el profesor realice cambios en su proyecto educativo. El uso de esta herramienta es simple e
intuitivo.

Hasta el momento se han llevado a cabo diversas experiencias educativas con distintos tipos
de estudiantes usando dispositivos diferentes. En estas experiencias han participado alumnos
de Educacién Primaria y alumnos con necesidades educativas especiales como personas con
TEA o discapacidad intelectual.

Tanto si quieres descargar el software gratuito como si quieres conocer mas sobre estas
experiencias educativas y los resultados obtenidos, puedes consultar nuestra pagina Web del
proyecto: http://hada.ii.uam.es/dedos/ Ademads, en nuestro canal de Facebook, publicamos

las Ultimas novedades y noticias relacionadas con el proyecto
(https://www.facebook.com/dedosmt). Por ultimo, si quieres hacerte una idea general del
proyecto, puedes ver el video resumen del proyecto en:

http://www.youtube.com/watch?v=QbW zE ctzU

El presente documento muestra como instalar y configurar DEDOS-Player en tabletas Android.
Es necesario seguir los pasos que se indican en este documento para el correcto
funcionamiento de la aplicacién. Ademas, hay que tener en cuenta los detalles técnicos que se
comentan en la siguiente seccion. Finalmente, cabe resaltar que esta es la primera version de
nuestra aplicacidn para tabletas por lo que puede que haya funcionalidades no soportadas. Si
ocurrieran problemas con esta versidon, contacte con el equipo DEDOS para poder
solucionarlos y mejorar esta versién. Directamente puede contactar con nosotros a través del
correo electrénico: dedos.mt@gmail.com.

Antes de empezar - Datos técnicos a considerar

= Actualmente la aplicacion esta optimizada para tabletas de 10/11 pulgadas. Esto no
significa que otros modelos no funcionen, si no que los elementos visuales no se ajusten
por completo a la pantalla (p.e. el menu principal puede ser demasiado grande).

= Dentro de una actividad si el alumno realiza una accién de forma correcta, por ejemplo, un
objetivo de emparejamiento, saldra una imagen con un tick verde informdndote de que has
acertado o la accion realizada es correcta. Si inmediatamente coges otra carta y la arrastras
justo encima de ese tick, la carta desaparece sin poder recuperarla.

= Actualmente, la aplicacidn soporta cualquier tipo de formato y peso de imagen. No
obstante, para que Android acepte tamafios elevados de imdgenes (por ejemplo imagenes
reales tomadas con una camara de resoluciéon alta) se ha procedido a adaptar dichas
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imagenes. Esta adaptacion produce que en el momento de carga de una actividad pueda
ralentizarse la visualizacion de dicha actividad entre 1-3 segundos dependiendo de la
capacidad de procesamiento del dispositivo.

A veces, puede salir una pantalla de error informando de que algo ha sucedido en la
aplicacion. Esto puede deberse a fallos en la construccién de la propia actividad, como
puede ser una actividad vacia o sin objetivos, o de alguna funcionalidad no implementada
aun, como es el caso de la actividad de unir puntos que en esta primera versiéon no tiene
soporte para tabletas. En esta pantalla de error similar a la que se encuentra en la que se
presenta en la jError! No se encuentra el origen de la referencia., la aplicacién nos
ofrecera tres opciones: pasar de actividad (flecha), salir al menu principal (casa) o salir de la
aplicacion (aspa roja).

Ha ocurrido un error en la Actividad. Puede pasar a la siguiente actividad, volver al menu
principal o salir de la aplicacion

RO 1:09 4 &

Figura 1. Pantalla que sale cuando ocurre un error en la aplicaciéon

Las actividades de matemadticas por ser las mads ‘versatiles’, ya que pueden ofrecer distintos
tipos de configuraciones, necesitan ser probadas en profundidad para solventar los posibles
fallos que pueda contener. Por tanto, de antemano, pedimos disculpas si se detectan
problemas en dichas actividades y rogamos que nos envien los problemas detectados junto
con el proyecto educativo para mejorar asi la versién actual.
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Configuraciéon de DEDOS-Player en tabletas Android con conexién a un PC

Primeramente habra que comprobar que tengamos la tableta actualizada a la versién 4.0.4 o

superior, ya que si no, la versién de DEDOS-Player podria no funcionar. Para ello, iremos a los

ajustes de nuestra tableta y buscaremos la opcién “Acerca del Dispositivo” (véase la Figura 2. ).

-O- Ajustes

@ Cuentas y sincronizacién
@ Servicios de ubicacion
r:; Seguridad

A' Idioma e introduccién

ﬂ Copia de seguridad y restablecimiento

E, Dock
C") Fechay hora
L Accesibilidad

|{}] Opciones de desarrollador

“ Acerca del dispositivo

Acerca del dispositivo
Actualizacion de software

Estado

Mostrar el estado de la bateria, red y otra informaciér
Informacion legal

Namero de modelo
GT-P5100

Versién de Android

4.0.4

Version de banda base
P5100XXLE4

Versién de Kernel

s May 31 22:14:56 KST 2012

Numero de compilacion
IMM76D.P5100XWBLE4

YR?POL 114 @

Figura 2. Informacion sobre la versidn de Android de la tableta

Una vez comprobada la version de nuestra tableta, pasaremos a crear el directorio necesario
para almacenar nuestros proyectos educativos. Para ello conectaremos la tableta al
ordenador, accederemos a ella y nos saldra algo parecido a lo siguiente:

2 Grupo en el hogar | |

Music
A
¥ Equipo Carpeta de archivos
& Disco local (C:)
& Local Disk (D:)
¥ Unidad de BD-RC f

4 GT-P5100

DEDOS

Carpeta de archivos

[ =[5 [
- 4 > o D e N R L T N -
@@v\v » Equipo » GT-P5100 » Tablet » ~| [ Buscar..
Organizar g I e
- fl
L2VOHIDS Alarms Android DCM
f vos Carpeta de archivos / Carpetade a
Bibliotecas
DEDOS Download Movies
Carpeta de archivos ! Carpeta de archivos Carpeta de archivos

Notifications photoeditor

Carpeta de archivos Carpeta de archivos
Podcasts Ringtones
Carpeta de archivos f Carpeta de archivos

Figura 3. Explorador de archivos del ordenador con la tableta conectada

Una vez que estemos en la situaciéon reflejada en la Figura 3. procedemos a crear la carpeta

DEDOS (si no existiera), y dentro de la carpeta DEDOS una subcarpeta llamada “Juegos” donde

incluiremos nuestros proyectos educativos.
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Figura 4. Estructura de carpetas necesaria para DEDOS-Player en su version de tabletas

Dentro de la carpeta Juegos podremos almacenar los juegos que vayamos creando. Siempre

hay que comprobar que la carpeta que contiene el proyecto educativo tiene el siguiente
aspecto: nombre de la carpeta que contiene el proyecto educativo, y dentro de ésta tendrdn
que existir un fichero con extension XML que es el que tiene el proyecto en si y una carpeta

contents con las distintas imagenes del proyecto. La Figura 5. muestra los proyectos educativos
que estdn almacenados en nuestra tableta dentro de “DEDOS/Juegos” y la Figura 6. la
estructura de un proyecto educativo llamado “Acierta-y-gana” donde se ve que existe el

fichero con el nombre exactamente el mismo que la carpeta y extensidon xml y una carpeta

llamada contents con las imagenes del proyecto.

- W W c— -
WEqulpn » GT-PS100 b Tablet » DEDOS » Juegos »

~[42|[ Buscars. P

Organizar ¥

). Downloads 2) *
L4

). The Sopranos - Tt

acierta-y-gana
{ Carpeta de archivos {

acierta-y-gana-con-imagenes
Carpeta de archivos {

Aprendiendo la Resta 2
Carpeta de archivos f

cada-oveja-con-su-pareja

7 Bibliotecas { Carpeta de archivos f
ColoresYNumeros

f Carpeta de archivos f

DefinitivoRed2
Carpeta de archivos f

) Grupo en el hogar Proyecto

A Equipo

& Disco local (C)
& Local Disk (D)

# Unidad de BD-RC
3 GT-PS100 |

Proyecto dedos
{ Carpeta de archivos {

ProyectoPruebaOscar
Carpeta de archivos {

Prueba DEDOS Tablet
Carpeta de archivos f

Prueba DEDOS Tablet copia
Carpeta de archivos f

| e <
15 elementos
f

ACTIVIDADES ANIMALES DEDOS
Carpeta de archivos

Caramelos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

ProyectoPruebaOscar - Copia
Carpeta de archivos

Prueba DEDOS Tablet corregida
Carpeta de archivos

g=
=

- O @

Figura 5. Proyectos educativos almacenados en nuestra tableta

- - -

=AIE X

&5 (_J=[) > Eauipo » GT-P5100 » Tablet » DEDOS » Juegos » acierta-y-gana »

<[4 |[ Buscar. 2]

Organizar ~

acierta-y-gana
Archivo XML
11.0KB
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& Fquipo
auip 1 Carpeta de archivos
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> Local Disk (D)
# Unidad de BD-R(|

&

=- 0 @

3 GT-P5100
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Figura 6. Estructura de un proyecto educativo
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Configuracidon de DEDOS-Player en tabletas Android sin conexion a un PC

Para aquellas personas que no puedan conectar la tableta a un ordenador, Android da una
alternativa nativa para crear carpetas. Para ello tenemos que ir a la aplicacion Mis Archivos
que bien puede estar directamente en uno de los escritorios de la tableta (véase la Figura7.) o
bien tendremos que ir a los ajustes de nuestra tableta para seleccionar la opcién
“Administrador de aplicaciones” para que nos muestre todas las aplicaciones que tenemos
disponibles en nuestra tableta (véase la Figura 8. ).

Figura 7. Aplicacidon “Mis archivos” en el escritorio de la tableta

:@; Ajustes =}
e
| Administrador de aplicaciones
n MaS aJUSteS DESCARGA EN EJEC.
Adobe Reader
@ Modo de bloqueo ‘ o Il f7ed Allshare Cast Dongle S/W Update
_ | Bl 3055MB
p Sonido Busqueda de Google
1 45,66 MB
Pantalla -
I O
c 134 MB
ﬂ Almacenamiento #, DEDOS
= | Y 5,85 MB
.71 Modo de ahorro de energia
L | @< Dropbox
E o 47,61 MB
Bateria
| ﬁ ES File Explorer
o - £5 1251 MB
E Administrador de aplicaciones el
[i aceboo
Personal 66,67 MB
= - (mail B
Servicios de ubicacion Memoria de dispositivo

Figura 8. Administrador de aplicaciones en los ajustes de la tableta
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Una vez abierta esta aplicacién tendremos que ir buscando la carpeta sdcard (véase la jError!
No se encuentra el origen de la referencia.).

Mis archivas @l HH =
/Raiz
Nombre
Raiz
sdcard
+ | sdcard

YRE?7O 1:29 @

Figura 9. Estructura de directorios de la tableta

A su vez dentro de la carpeta sdcard, crearemos la carpeta DEDOS y dentro de ésta, la carpeta
Juegos donde situaremos nuestros proyectos educativos (véase la Figura 10. ).

Mis archivos Q &= ”m; =}
/Raiz/sdcard
1
Raiz Alarms
06/06/2014 0:29
sdcard Android
06/06/2014 0:29
Alarms DCIM
22/11/20141:29
+  Android DEDOS
03/11/2014 21:21
DCIM Download
22/11/20141:25
+  DEDOS Movies
06/06/2014 0:29
Download Music
06/06/2014 0:29
Movies Notifications
06/06/2014 0:29
Music photoeditor

03/11/2014 21:11

Notifications Pictures

YRB2OR] 1:29 Jl @&

Figura 10. Estructura de directorios de la tableta con la carpeta DEDOS creada

Una vez creadas estas dos carpetas, procederemos a guardar nuestros proyectos
educativos en “sdcard/DEDOS/Juegos” y podremos realizarlos con este dispositivo.
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